Ludia si oddavna druhy Zivo¢ichov oznaduju réznymi nazvami.
Zarad'uju, ¢isluju a triedia ich do r6znych kategorii.
Je to preto, aby sme sa v rozmanitej zvieracej risi dokazali orientovat.
V prirode sa zZivocichy navzajom poznaju podla Uplne inych znakov Ci vlastnosti.
Pouvazuj aké znaky a vlastnosti by to mohli byt.
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Vymysli nové nazvy chrobacikom
na zaklade toho, ako vyzeraju. Kazdy jeden ma
pridelené svoje vlastné pismenko a Cislicu.
Mozes si vybraf chrobacikov podla vlastnych
sympatii, tvojho Stastného Cisla alebo podla
pismen v tvojom mene.

Vytvor si Sifrovany odkaz.
Ak podla obrazku priradi$ pismenka, ktoré sa
ukryvaju pod &islicami 15, 3, 8,17, 1, 14, 20, 10,
a16,17,9,17,15, 4, 20, rozIustis odkaz.
Vytvor aj ty Sifrovany odkaz pre niekoho
blizkeho.

Vystrihni si z novin alebo ¢asopisov
r6zne samohlasky a spoluhlasky.
Z nich potom nahodne alebo premyslene
vyskladaj nazov, ktorym pomenujes$
niektorého z vyobrazenych chrobacikov.
Postup moze$ opakovat.
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Uvazuij, Ci listy zo stromov
padaju skuto¢ne kolmo nadol
a i vSetky padaju narovnako.
Ak nie, od ¢oho vSetkého
to podla teba zavisi?

Vystrihni si z papiera niekolko listov.
M&zu byt vacésie, mensSie, SirSie, uzSie, SpicatejSie,
oblejSie, podobné alebo iné ako na umelcovom obrazku.
Kazdy list vystrihni a po jeho dizke nalep $narku alebo $pagat,
ktory bude tvorit stredovu Zilku, ale sucasne i stonku.
Listy si vyfarbi. Nasledne opatrne vystup na stolicku a listy
pustaj jeden po druhom na zem. Pozoruj drahu ich letu.
Pohyb mozes zakreslif liniou na papier alebo prstom
na chrbat niekoho, kto sa nachadza
v tvojej blizkosti.
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Popremyslaj, za aky ¢as
a akou rychlostou méze vtak
preletiet uréitt vzdialenost.
Ovplyviuie to jeho velkost,
stavba tela, dizka kridel,
alebo aj jeho Sikovnosf
a vytrvalosf?

Skus vypocitat pomocou
mapy, kolko kilometrov preleti
vtak, ak leti od bodu A po bod B.
Napr. smer Trenc¢in - Kahira.

Poskladaj si z papiera vtacika
origami. Pusti ho, aby lietal. Metrom
na meranie odmeraj vzdialenosf, aky usek
preletel. M6zes si vtacikov vytvorif
viacero alebo si s ostatnymi zasufazif,
ktory z nich zaletel najdale;.
Vzdialenosti zapi$ postupne
v m,dm,cm, mm.
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Zamysli sa, kolko vazi
vzduch alebo tvoje telo. Je mozné,
aby mal motyl' v skutoénosti 5 ¢i
1000 kg? Udrzal by ho jemny kvet?
Kol'ko pierok potrebujeme,
aby vazili rovnako ako maly
kamienok?

Odhadni, ktory predmet kolko vazi.
Do krabice vloz 10 tvojich obltibenych
veci alebo si z vychadzky v prirode
¢i vo svojom okoli prines r6zne prirodniny.
Porovnaj predmety a usporiadaj ich od
najl'ahsieho po najtazsi. Spravnost vysledku
si mozes overif na vahach.

Stredoslovenska
galéria
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Napis si ich vlastnosti na
papieriky, ktoré potom k nim
prirad. Pripadne najdi obrazy,
na ktorych sa prirodniny
nachadzaju.

Najdi pocas prechadzky rézne
prirodné predmety a materialy. M6zes si ich
vlozit do krabicky, nasledne jeden po druhom
vyberaf a spoznavaf hmatom. Porozmys$laij,
¢im sa od seba liSia. Zavri o¢i a hmatom zisti,
aky maju povrch, vahu &i tvar.

Na inSpiraciu si mozes
vybrat niektoré z nasledujucich
vlastnosti:
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Vyijdi von do prirody.
Poobzeraj sa okolo seba. Vyber si jednu
prirodninu (kamienky, kvietky, konariky, listky,
trava a pod.) a najdi z nej ¢o najviac kdskov.
Pozoruj ako sa odliSuju tvarom, farebnostou,
velkostou ¢i vahou. Nasledne sa ich pomaly
a dosledne pokus ¢o najviac jeden
na druhy navrstvif napriklad do tvaru
pyramidy. UvaZzuij, ktory z kiiskov
bude uloZeny v spodnej ¢asti,
a ktory na vrchu a preco.

Na prechadzke prirodou mozes
tiez nazbieraf r6zne prirodné materialy
a pokusit sa vytvorit hadanku k prirodnine,
ktora sa napr. bude odliSovaf od ostatnych
svojim vzhladom alebo vlastnostami.
Mozno najdes i nie€o, ¢o do
prirody nepatri.
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Pozoruj v prirode RYTMUS, teda
pravidelné a nepravidelné opakovanie
tych istych javov a veci v uritom Case
a priestore. Rytmus nas sprevadza vSade vokol
nas. Staci sa zapocéuvat do tlkotu nasho srdca,
zvuku kvapiek dopadajucich na vodnu hladinu,
zapozeraf sa na stebla pSenice pravidelne
vyrastajucich na poli ¢i nepravidelne sa
pretinajucich konarov stromov.

Vyjdi von do prirody. Rozhliadni sa
nahor, nadol, doprava, dolava. Vnimaj
a pozoruj prostredie okolo Vas a pokus sa najst
pravidelne alebo nepravidelne sa opakuijluce
predmety alebo javy. Rytmus mo6zes najst
tiez vo farebnosti alebo velkostiach prirodnin,
ich usporiadani (zvislo, vodorovne), objavit
zrakom alebo zapodut sluchom.
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